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Obrazy zkusSenosti
prabeh a limity smysloveé zkusenost
s vytvarnym umenim
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John Dewey - art as experience

environment as experince
/ live creature - M. Merleau-Ponty

VR - autor | divak

user experience



Cas dila - white cube
specifika fotografie

medium



imity oka - deautomatizace
imity mozku - L. Kesner

textura - kalibrace vnimani



,Viditelné je prolomeno v okamziku pocitu.”

LYOTARD, Jean-Francois. Mdalirstvi, anamnéza viditelného, in: Navrat a jiné eseje. Praha: Herrmann, 2002, s. 45.



anestetikum
epllepsie, modre svetlo

afterimages
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,Otdzka je, na které drovni a v jakém okamziku [zkusenost] odkryvd
a kdy zakryva skutecnost. Zvyk je to, co ndm brdni v pohledu.
ZvyKli jsme si. To, ze svet zndme ndm redlitu zakryva.
Bereme ji jako samozrejmost. Vsedni veci jako by si ani
nezaslouzily nasi pozornost.”

PETRICEK, Miroslav a Martin VELISEK. Pohledy (které tvor{ obrazy). Praha: UK, 2012, s. 38.
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Hiroshi Sugimoto, ze série Movie Theaters, 1987
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